ABSTRACT DI PROGETTO

Titolo

Co-programmare con i giovani
Durata

18 mesi

Obiettivi Generali

A. Fornire un'educazione di qualita, equa ed inclusiva, e opportunita di apprendimento permanente
per tutti. (O.G. 4)

B. Rendere le citta e gli insediamenti umani inclusivi, sicuri, duraturi e sostenibili. (O.G. 11)

Aree prioritarie di intervento:

1. Fornire un'educazione di qualita, equa ed inclusiva, e opportunita di apprendimento permanente
per tutti. (O.G. 4)

b. promozione della partecipazione e del protagonismo dei minori e dei giovani, perché diventino
agenti del cambiamento;

c. promozione e sviluppo dell’integrazione sociale e dell’educazione inclusiva.

2. Rendere le citta e gli insediamenti umani inclusivi, sicuri, duraturi e sostenibili. (O.G. 11)

a. Sviluppo della cultura del volontariato e della cittadinanza attiva, in particolare tra i giovani;

b. ideazione e sviluppo di progetti e spazi che rispondano ai bisogni del quartiere, attraverso modalita
collaborative e inclusive, individuando quel che manca nel quartiere e quello che puo presentare una
risorsa (ad esempio rigenerando spazi gia esistenti o pensandone di nuovi);

d. contrasto delle condizioni di fragilita e di svantaggio della persona al fine di intervenire sui
fenomeni di marginalita e di esclusione sociale;

f. sviluppo e promozione dello sport come strumento di aggregazione e crescita sociale;

Linee di Attivita
e Meeting nazionale di apertura e preparazione dei lavori progettuali.
o Attivita regionali in ciascuna delle 20 Regioni (meeting regionali).
e Meeting nazionale dei giovani finale con discussioni plenarie e gruppi di lavoro per affrontare
tematiche sociali e civiche.

Descrizione dell’Iniziativa

L’obiettivo del progetto ¢ promuovere la partecipazione attiva e I’empowerment dei giovani,
fornendo loro opportunita di dialogo, formazione e collaborazione in un contesto nazionale.

I giovani parteciperanno a workshop e laboratori dove saranno incoraggiati a sviluppare proposte
concrete per migliorare la propria condizione e valorizzare i propri talenti all’interno dei rispettivi
territori. Le attivita saranno focalizzate sugli 11 Youth Goals.

Il progetto prevede un meeting nazionale di apertura e preparazione dei lavori progettuali da
realizzarsi che fornira le linee operative che verranno replicate a cascata sugli altri territori.
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Ogni partner del progetto sara responsabile della gestione autonoma del proprio meeting regionale,
ad eccezione di Campus Salute APS-ETS e APS Attivamente Insieme ASD, assicurandosi di
coinvolgere i giovani e le istituzioni locali nel percorso di raccolta delle esigenze e nella co-creazione
di proposte concrete.

Invece i partner Campus Salute APS-ETS e APS Attivamente Insieme ASD si occuperanno della fase
di organizzazione, erogazione e gestione dei sondaggi, nelle regioni e nelle Province autonome che
non sono state coperte nella fase iniziale di candidatura. In questo modo, il progetto assicurera una
partecipazione omogenea e completa su tutto il territorio nazionale, ad eccezione della Valle d’ Aosta.
I risultati di eventi locali in ciascuna delle 20 regioni italiane confluiranno in un meeting nazionale,
che servira come piattaforma di discussione e confronto per affrontare le sfide giovanili.

Risultati Attesi
« Coinvolgimento diretto di almeno 2.000 giovani attraverso gli eventi regionali e nazionale.
« Coinvolgimento diretto di almeno 400 stakeholder nel campo delle politiche giovanili.
o Creazione di una piattaforma online per condividere idee e soluzioni emerse dai meeting
regionali.
« Pubblicazione dei risultati della ricerca.

Cronoprogramma
o Fase 1: Preparazione (mesi 1-2).
o [Fase 2: Struttura questionario (mesi 3-4).
o Fase 3: Meeting nazionale (mese 5)
o Fase 4: Meeting regionali dei giovani (mesi 6-13).
o Fase 5: stesura risultati ricerca/pubblicazione (mesi 14-16).
o [Fase 6: Meeting nazionale conclusivo (mesi 17-18).



